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La gestion des masques avec BCDI

L'ongletMasquespermet de définir la mise en page des champsldamsasques de saisie.
Il est possible de gérer plusieurs jeux de masaiete les affecter a des bases différentes.

Vous pouvez, par exemple, depuis I'ondl#tlisateurs, faire correspondre une base a un jeu de
masque, une autre a un autre jeu de masques :akss lauront ainsi des couleurs voire des
présentations différentes.

Recommandation : en dehors des modifications déegnuil est vivement conseillé de ne pas
modifier d'autres parameétres des masques

Procédure

1. DansBCDI, en modAdmin, choisirMasques :

Administration de Bedi

| Bages ~ Autorisations Masiues I Interfaces Utilisateurs Administrateur
[ Jeu masques n® 1 ] [ Masques 2 - parme - ] [ Jeu masques n® 3 ] [ Jeu masgues n” 4 ]
Mlasgues de notices, Jeu i]“'-“ masquesﬁ“ 1 i
1 Type de masque —
@ Masgue de catalogage () Fiche compléte de notices (visible dans Outils, Edition des tables)
2 Caractéristi du d t
R |qu.es HEREEIER Type de document Type de nature
Support de notice
() Ressource slectronigue (@ Documentaire
) Périodigue y
(' Ressource en ligne 3 Fiction
(CrAutre support N
) Texte imprime ou autre type O Autre type
3 Onglet du masgue
[, Description notice générale ] ’ Description partie ] ’Analyse natice générale] [ Analyse partie J
Autres masques de saisie
’ Exermplaires ] [ Auteurs l [ Emprunteurs ] [ Ressources J [ Fropositions ]
’ Préts ] ’ Editeurs l [ Collectivités ] ’ Fournisseurs J
’ Réservations l [ Collections l ’ Abonnerents l l Achats ]
Couleurs par défaut des fiches
’ Couleur du fond ] ’ Couleur des champs ] I [ Couleur des relations ] ' ]

2. Choisir le jeu de masque que I'on souhaite dgfisnimi les 4 possibilitéproposeées.



Ce gu'il faut savoir :

* Le premier jeu de masques (Jeu de masque n°l)asshodifiable La réinitialisation des
3 autres jeux de masques se fait a partir du Jeu n°

* Les masques de catalogage sont visibleatalogage et en Résultats de recherche
gestionnaireen cliquant sur les boutond_iste ».

* Les masquefiche complete de noticegnon contextuels) sont visibles a partir @etils,
Edition des tables, Noticesainsi que lors de l'importation de Notices etrdedifications
de fiches a partir du menu Gestion des nomenckture

3. Une fois le jeu de masque choisi, définir et s@ecter untype de masque de notices
parmi ceux proposés en cliquant sur le type de uegge I'on souhaite sélectionner :
o Masque de catalogage
o Fiche complete de notice

Jeu masgues n° 1 l | Masques 2 - parme - | l Jeu masques n® 3 l l Jeu masques n® 4 ]

Masques de notices. Jeu :  Masques 2 - parme -

1: Type de masque
@ Masqgue de catalogage (_) Fiche compléte de notices (visible dans Outils, Edition des tables)

Remarque si I'on sélectionne le type de masdtiehe compléte de noticeil n'est pas possible de
définir les caractéristiques du document (ellesaggipsent en grisé).

4. Définir les caractéristiques du documenten cliquant sur le ou les masque(s) que l'on
souhaite sélectionner parmi :

2 : Caractéristiques du document
4 Type de document Type de nature

Support de notice
) Ressource électronigue @ Documentaire

@ Périndique _ . )

) ) Ressource en ligne ) Fiction

) Autre support _ o, _
@ Texte imprimé ou autre type ) Autre type

5. Définir I'onglet du masqueen cliquant sur le ou les onglet(s) que I'on sdehsklectionner
parmi :

3 : Onglet du masque

[ Description notice générale l [ Description partie ] [Analyse notice générale ] [ Analyse partie




6. Il est possible ensuite d#efinir d'autres masques de saisi€c'est-a-dire modifier autres
choses que les notices) en cliquant sur le ou Esgoe(s) que I'on souhaite sélectionner
parmi :

Autres masques de saisie

[ Exemplaires ] l Auteurs ] l Emprunteurs ] [ Ressources ] l Propositions
[ Préts ] l Editeurs ] l Collectivités ] [ Fournisseurs ]

[ Réservations l [ Caollections ] [ Abonnements ] [ Achats l

7. 1l est également possible définir la couleur des fiches(couleur du fond, couleur des
champs, couleur des relations) a I'exception du jem°1 qui n'est pas modifiable :

Bases | Autorisations | BSOS | Utilisatewrs | Administrateur |
Couleurs de basze :
Jeu masgues n® 1 ] Masquey s =, — [esn’3 [ Jeu masques n® 4 l
, _ h:__,rrr*r-rr* T
M?quues d; notices. Jeu : — |Masques 2 - pall ]—- i E ]_. mEE
C Type de masgue
# Masgue de cataloga : E : = : = : : sible dans Outils, Edition des tables)
2 Caractéristigues du document EEEEEEEN T
Support de notice
@ Périodi EEEEETE & Documentaire
ériodigue
B dliveszupe Couleurs persornalisées : > Fiction
EEEEEEEN O Autre type
3. Onglet du masgue EEEEEEREN
[ Description notice g4 = = Wplyse notice générale l [ Analyse partie l
- ’ Définir les couleurs personnalisées »» |
Autres masgues de saisie [ QK ] [ Annuer ]
[ Exemplaires ] [ Auteurs ] | Emprunteurs | | Ressourzes ] [ Fropositions ]
[ Fréts J [ Editeurs ] [ Collectiités l ’ Faurnisseurs l
[_ Réservations ] [ Collections ] [ Ahonnements ] [ Achats ]
Coulaurs par défaut des fiches
[ Couleur du fond ] _ [ Couleur des champs ] [ Couleur des relations l

0006

8. N'oubliez pas d'enregistrer vos modifications equeint sur l'icbneDisquette. Si vous
souhaitez effacer vos modifications et revenir mwasques par défaut, cliquez sur l'icone
Eponge



